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1 Описание Системы

Информационно-аналитическая система "EDOC" (далее Система) - профессиональная система управления веб-проектами, универсальный программный продукт для создания, поддержки и успешного развития информационно-аналитических систем.

Создана на базе СУБД М10, позволяет быстро создавать сложные проекты, требующие при построении гибкий подход к структурам данных. Позволяет строить сложные многомерные структуры из различного рода информационных потоков.
Конструктор служит для создания Веб приложений и имеет следующие технические характеристики: 

· Операционная система Ubuntu 18  (или любой аналог *nix)

· Веб сервер Apache 2.х

· СУБД М10

· Языки программирования M10, PHP, C

"EDOC" – это набор классов для взаимодействия с базой данных "СУБД М10"
Структура базы данных полностью соответствует стандарту ANSI/MDC X11.1 
В основу информационно-аналитической системы "EDOC" лежит модель MVC. Model-View-Controller (MVC, «Модель-Представление-Контроллер», «Модель-Вид-Контроллер») — схема разделения данных приложения, пользовательского интерфейса и управляющей логики на три отдельных компонента: модель, представление и контроллер — таким образом, что модификация каждого компонента может осуществляться независимо.

· Модель (Model) предоставляет данные и реагирует на команды контроллера, изменяя свое состояние.

· Представление (View) отвечает за отображение данных модели пользователю, реагируя на изменения модели.

· Контроллер (Controller) интерпретирует действия пользователя, оповещая модель о необходимости изменений.

Основная цель применения этой концепции состоит в отделении бизнес-логики (модели) от её визуализации (представления, вида). За счёт такого разделения повышается возможность повторного использования кода. Наиболее полезно применение данной концепции в тех случаях, когда пользователь должен видеть те же самые данные одновременно в различных контекстах и/или с различных точек зрения. В частности, выполняются следующие задачи:
К одной модели можно присоединить несколько видов, при этом не затрагивая реализацию модели. Например, некоторые данные могут быть одновременно представлены в виде электронной таблицы, гистограммы и круговой диаграммы;

Не затрагивая реализацию видов, можно изменить реакции на действия пользователя (нажатие мышью на кнопке, ввод данных) — для этого достаточно использовать другой контроллер;

Ряд разработчиков специализируется только в одной из областей: либо разрабатывают графический интерфейс, либо разрабатывают бизнес-логику. Поэтому возможно добиться того, что программисты, занимающиеся разработкой бизнес-логики (модели), вообще не будут осведомлены о том, какое представление будет использоваться.

Модель предоставляет данные и методы работы с ними: запросы в базу данных, проверка на корректность. Модель не зависит от представления — не знает, как данные визуализировать — и контроллера — не имеет точек взаимодействия с пользователем — просто предоставляя доступ к данным и управлению ими.

Модель строится таким образом, чтобы отвечать на запросы, изменяя своё состояние, при этом может быть встроено уведомление «наблюдателей».

Модель, за счёт независимости от визуального представления, может иметь несколько различных представлений для одной «модели».

Представление отвечает за получение необходимых данных из модели и отправляет их пользователю. Представление не обрабатывает введённые данные пользователя.

Представление может влиять на состояние модели, сообщая модели об этом. 

Контроллер обеспечивает «связи» между пользователем и системой. Контролирует и направляет данные от пользователя к системе и наоборот. Использует модель и представление для реализации необходимого действия.

Поскольку MVC не имеет строгой реализации, то реализован он может быть по-разному. Нет общепринятого определения, где должна располагаться бизнес-логика. Она может находиться как в контроллере, так и в модели. В последнем случае, модель будет содержать все бизнес-объекты со всеми данными и функциями.

Также не указано, где должна находиться проверка введённых пользователем данных. Простая валидация может встречаться даже в представлении, но чаще они встречаются в контроллере или модели.

Интернационализация и форматирование данных также не имеет четких указаний по расположению.

2 ИНСТРУКЦИЯ ПО УСТАНОВКЕ

1.1. Установка 

Для установки информационно-аналитической системы Edoc необходимо выполнить команды:

chmod +x install_edoc.bin

sudo install_edoc.bin

Для работы СУБД M10 необходимо также установить пакет Development files for International Components for Unicode:

· для Ubuntu Linux:

sudo apt install libicu-dev

· для RedHat Linux:

sudo yum install libicu-devel

Далее, необходимо выполнить настройку СУБД M10 (см. документацию по СУБД М10).

3 Описание классов для работы с Системой
3.1 Класс route
Класс Router разбирает запрос, а потом загружает требуемый контроллер.
3.2 Класс controller

Класс controller - это класс, предназначенный для непосредственной обработки запросов от клиента и возвращения результатов. Основная задача методов контроллера - определить требуемое действие, корректно принять данные, корректно возвратить результат. При написании методов клиента рекомендуется проверять не фактическую обработку данных, а корректный вызов всех команд в методе - предполагая, что алгоритм работы этих методов продуман верно. Класс интерпретирует действия пользователя, оповещая модель о необходимости изменений.
3.3 Класс view

Класс отображения контента. Отвечает за отображение данных модели пользователю, реагируя на изменения модели
3.4 Класс model

Класс model предоставляет данные и реагирует на команды контроллера, изменяя свое состояние.

4 Описание дистрибутива

4.1 Директория www

Рабочая директория системы. Содержит все необходимые директории и файлы баз данных и программных компонент системы.

4.1.1 Директория .global

Директория содержит файлы глобальных директорий (баз данных) СУБД М10.

4.1.2 Директория .log

Директория предназначена для файлов журналов работы системы.

4.1.3 Директория .object

Директория содержит объектные файлы программ.

4.1.4 Директория .upload

Директория предназначена для внешних файлов системы.

4.1.5 Директория html

Корневая директория веб-сервера. Содержит необходимые ресурсы для работы системы в режиме веб-сервера.

4.1.6 .gateway2digest

Файл содержит аутентификационную информацию универсального шлюза gateway2.

4.1.7 gateway2.so

Системная библиотека универсального шлюза gateway2.

4.1.8 gateway2digest

Программа формирования аутентификационной информации универсального шлюза. Программа запрашивает три параметра: имя пользователя (логин), пароль пользователя и порт на котором запущен универсальный шлюз. 

4.1.9 profile

Основной конфигурационный файл. Используется для работы с основным разделом системы (раздел main) в режиме консоли управления, при работе универсального шлюза gateway2, при выполнении программ start, rundown, restart.
Загружает переменные среды, необходимые для работы Системы. Вызывается из терминального режима.
4.1.10 profile.test

Дополнительный конфигурационный файл для работы с разделом системы “test”. Необходим для работы с разделом системы в режиме консоли управления, при выполнении программ start, rundown, restart.

4.1.11 restart

Программа перезапуска системы без остановки. При этом выполняется сброс кеша программ для всех разделов системы.
Предназначена для перезагрузки шлюза взаимодействия с СУБД М10. Вызывается из терминального режима.
4.1.12 rundown

Программа корректного закрытия файлов баз данных после аварийного завершения работы.
Предназначена для восстановления файлов СУБД М10. Вызывается из терминального режима.

4.1.13 site.conf

Файл конфигурации системы для веб-сервера Apache.

4.1.14 start

Программа запуска системы. Выполняется запуск процесса универсального шлюза.

4.1.15 status

Программа вывода состояния процессов универсального шлюза.

4.1.16 stop

Программа завершения работы универсального шлюза.

4.2 Директория html

Корневая директория веб-сервера. Содержит необходимые ресурсы для работы системы в режиме веб-сервера.

4.2.1 Директория app

Директория предназначена для файлов исходного кода системы.
Состоит из директорий подсистем и главной директории проекта main. В главной директории находятся библиотеки классов для работы Системы (base), а также непосредственно сами классы (controller), модели (model), главный шаблон (template), вспомогательные шаблоны Системы (view). Файлы данных классов подключаются к системе автоматически при вызове соответствующих классов.
4.2.2 Директория css

Директория предназначена для файлов стилей страниц системы.

· style.css – файл основных стилей страниц системы.

4.2.3 Директория images

Директория предназначена для файлов изображений, используемых для оформления страниц системы.

4.2.4 Директория js

Директория предназначена для файлов Javascript-скриптов системы.
Содержит файлы предназначенные для следующих целей:
· inputmask.js – скрипт определения входных масок.

· menu.js – скрипт поддержки работы главного меню.

· ui.js – скрипт определения функций диалоговых окон.

4.2.5 Директория lib

Директория предназначена для файлов библиотек скриптов и плагинов системы. Доступна только разработчику.

4.2.6 Директория lib/js

Директория содержит плагины для формирования сложных таблиц.

· jquery.fixedtable1.js – jQuery плагин для формирования таблицы с фиксированными левой и верхней частями.

· jquery.hexcel.js – jQuery плагин конструктора отчетных форм.

4.2.7 config.php

Файл общих параметров программной части системы.

Основные параметры системы:

· database_host – имя сервера базы данных.

· gateway2_connect_port – номер сетевого порта процесса универсального шлюза.

· gateway2_user – имя пользователя для подключения к универсальному шлюзу.

· gateway2_password – пароль пользователя для подключения к универсальному шлюзу.

4.2.8 index.php

Индексный файл веб-сервера и стартовая точка обработки запроса страницы системы. При работе системы используется модуль Rewrite (Mod Rewrite).

4.3 Директория html/app/main

Директория содержит файлы исходного кода основного раздела системы.

4.3.1 Базовый Контроллер. Класс Controller. Файл html/app/main/base/controller.php

Файл содержит определение базового контроллера системы.

Свойства класса Controller:

· app – имя раздела системы.

· controller – имя контроллера, используемого для формирования страницы.

· action – имя действия, используемого для формирования страницы.

· model – объект Модель, экземпляр класса Model (базовая модель).

· view – объект Представление, экземпляр класса View (базовое представление).

Класс Controller может содержать дополнительные свойства и функции.

4.3.2 Базовая Модель. Класс Model. Файл html/app/main/base/model.php

Файл содержит определение базовой модели системы.

Свойства класса Model:

· app – имя раздела системы.

· controller – имя контроллера, используемого для формирования страницы.

· action – имя действия, используемого для формирования страницы.

Процедуры для работы с базой данных:

· getdata(in, [action[, label]]) – основная универсальная функция работы с базой данных. Передает данные, передает имя программы на языке СУБД М10 и получает результат выполнения программы. Передает данные (in) в виде массива. Дополнительно может быть указаны имя действия (action) и имя вызываемой функции (label) в файле модели. Возвращает результат в виде массива.

· connect() – функция подключения к базе данных. Использование функции не является обязательным – функция getdata() вызывает функции connect() и disconnect(), в случае если функция connect() не была вызвана явно.

· disconnect() – функция завершения соединения с базой данных. Использование функции не является обязательным – функция getdata() вызывает disconnect(), в случае если функция connect() не была вызвана явно.

Системные функции программного интерфейса для работы с базой данных:
· cmdauth(), cmdput(), cmdrun(), cmdget(), cmdfunction(), cmdrunline() – системные функции низкого уровня, обеспечивающие взаимодействие с базой данных.

Класс Model может содержать дополнительные свойства и функции.

4.3.3 Класс Route. Динамическая маршрутизация. Файл html/app/main/base/route.php

Класс Route выполняет динамическую маршрутизацию по URL запрашиваемой страницы. Система использует модуль Rewrite (Mod Rewrite), позволяющий централизовано обрабатывать запросы веб-сервера.

· Run() – функция маршрутизации запроса запрашиваемой страницы. При этом выполняются следующие действия:

· определение по URL запрашиваемой страницы имен раздела, контроллера и действия;

· подключение базовых контроллера, модели и представления;

· подключение запрашиваемого контроллера;

· выполнение запрашиваемого действия;

· выполнение переадресации и обработки ошибок в ошибочных ситуациях.

· Page404() – функция отображения страницы «Страница не найдена».

4.3.4 Базовое Представление. Класс View. Файл html/app/main/base/view.php

Файл содержит определение базового представления системы.

Свойства класса View:

· app – имя раздела системы.

· controller – имя контроллера, используемого для формирования страницы.

· action – имя действия, используемого для формирования страницы.

Процедуры для формирования представлений (страниц или выводимых файлов):

· createview(template, viewfile, [out]) – основная универсальная функция формирования страниц и файлов системы. Получает или шаблона страницы (template), имя главной части представления (viewfile) и данные полученные при выполнении модели (out).

Класс View может содержать дополнительные свойства и функции.

4.4 Демонстрационный пример Test

Демонстрационного пример раздела системы. Включает файлы баз данных и простейшие примеры программных компонент.

4.4.1 Директория .global/test

Содержит файлы базы данных демонстрационного раздела системы.

4.4.2 Директория .object/test

Содержит объектные файлы программ демонстрационного раздела системы.

4.4.3 Директория html/app/test

Содержит директории программных компонент демонстрационного раздела системы.

4.4.4 Файл html/app/test/controller/Test.php

Пример контроллера раздела Test демонстрационного раздела системы.

4.4.5 Файл html/app/test/model/TestIndex.m

Пример модели главной страницы раздела Test.

4.4.6 Файл html/app/test/template/template.php

Пример шаблона страниц демонстрационного раздела системы.

4.4.7 Файл html/app/test/view/TestIndex.php

Пример представления главной страницы раздела Test.

5 Функции для работы с базой данных

Данные функции работаю в моделях на языке СУБД М10
Более подробнее см. документацию СУБД М10.

5.1 Общие функции для работы с СУБД М10
5.1.1 $ASCII 
Возвращает код символа в указанной позиции строки.

5.1.2 $CHAR 
Возвращает строку образованную из указанных кодов символов.

5.1.3 $DATA 
Возвращает индикатор существования переменной и

ее дочерних.

5.1.4 $EXTRACT 
Возвращает подстроку с заданного места.

5.1.5 $FIND 
Возвращает позицию после найденного фрагмента.

5.1.6 $FNUMBER 
Форматирует число.

5.1.7 $GET 
Возвращает значение переменной или значение по

умолчанию если переменная не определена.

5.1.8 $JUSTIFY 
Возвращает дополненную до нужной длины строку.

5.1.9 $LENGTH 
Возвращает длину строки или длину строки с разделителями.

5.1.10 $NAME
 Возвращает строку с именем переменной.

5.1.11 $ORDER 
Возвращает следующий существующий у переменной индекс.

5.1.12 $PIECE 
Возвращает часть строки с разделителями.

5.1.13 $QLENGTH 
Возвращает число индексов в имени.

5.1.14 $QSUBSCRIPT 
Возвращает значение части имени, индекс.

5.1.15 $QUERY 
Возвращает следующее имя переменной с индексами.

5.1.16 $RANDOM 
Возвращает псевдослучайное число в указанном диапазоне.

5.1.17 $REVERSE 
Возвращает строку в обратном порядке.

5.1.18 $SELECT 

Возвращает значение в зависимости от серии условий.

5.1.19 $STACK 

Возвращает информацию о состоянии стека исполнения.

5.1.20 $TEXT 

Возвращает строку текста рутины.

5.1.21 $TRANSLATE 

Замена символов по указанным таблицам.

5.1.22 $VIEW 

Доступ к внутренним функциям и структурам данных, поведение и спецификация аргументов определяются реализацией.

5.1.23 $DEVICE 

Статус текущего устройства, состояние ошибки

ввода-вывода.

5.1.24 $ECODE 

Значение последних ошибок процесса.

5.1.25 $ESTACK 

Номер уровня стека от последнего изменения его области видимости.

5.1.26 $ETRAP 

Код - обработчик ошибок.

5.1.27 $HOROLOG 

Значение текущего локального времени даты.

5.1.28 $IO 

Текущее устройство ввода-вывода.

5.1.29 $JOB 

Номер текущего процесса.

5.1.30 $KEY 

Управляющая последовательность, завершившая последнее чтение из текущего устройства.

5.1.31 $PRINCIPAL 

Устройство ввода-вывода по умолчанию.

5.1.32 $QUIT

 Индикатор необходим ли возврат значения из функции или только выход из подпрограммы.

5.1.33 $STACK 

Уровень стека.

5.1.34 $STORAGE 

Объем памяти доступный локальным переменным.

5.1.35 $SYSTEM 

Идентификатор текущего выполняющегося экземпляра MUMPS системы.

5.1.36 $TEST 

Значение условия последней команды IF или команды с таймаутом (OPEN, LOCK, JOB, READ).

5.1.37 $TLEVEL 

Уровень транзакции.

5.1.38 $TRESTART 

Число рестартов транзакции.

5.1.39 $X 

Позиция каретки по горизонтали на терминальном

устройстве.

Команды

5.1.40 BREAK 

Переход в отладочный режим, поведение и спецификация аргументов определяются реализацией.

5.1.41 CLOSE 

Закрывает указанное устройство ввода-вывода.

5.1.42 DO 

Передает управление подпрограмме или блоку строк.

5.1.43 ELSE 

Выполняет строку в зависимости от условия $TEST.

5.1.44 FOR 

Выполняет цикл.

5.1.45 GOTO 

Передает управление на другую метку.

5.1.46 HALT 

Останавливает выполнение процесса.

5.1.47 HANG 

Приостанавливает выполнение процесса на указанное время.

5.1.48 IF

 Выполняет строку в зависимости от значения аргумента или условия $TEST.

5.1.49 JOB 

Запускает новый процесс.

5.1.50 KILL 

Удаляет переменную.

5.1.51 LOCK 

Устанавливает или отпускает блокировку.

5.1.52 MERGE 

Копирует переменную с индексами.

5.1.53 NEW 

Создает новую область видимости переменной.

5.1.54 OPEN 

Открывает устройство ввода-вывода.

5.1.55 QUIT 

Возврат из подпрограммы.

5.1.56 READ 

Читает из текущего устройства строку или символ.

5.1.57 SET 

Присваивает переменной или левосторонней функции.

5.1.58 TCOMMIT 

Завершает транзакцию успехом.

5.1.59 TRESTART 

Повторяет транзакцию сначала.

5.1.60 TROLLBACK 

Откатывает транзакцию, завершение неуспехом.

5.1.61 TSTART 

Начинает новую транзакцию.

5.1.62 USE 

Делает устройство ввода-вывода текущим, передает

устройству параметры.

5.1.63 VIEW 

Доступ к внутренним функциям и структурам данных, поведение и спецификация аргументов определяются реализацией.

5.1.64 WRITE 

Вывод в текущее устройство значений, управление

форматом.

5.1.65 XECUTE 

Выполнение команды из строки
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